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Sitzung des Medienausschusses am 29. Mai 2019
TOP 8: Interkommunales Netzwerk Digitale Stadt
Antrag der Fraktion der SPD nach § 76 Abs. 2 GOLT
- Vorlage 17/ 4820 -

Sehr geehrter Herr Landtagsprasident,

in der Sitzung des Medienausschusses am 29. Mai 2019 wurde zugesagt, Angaben zu
den Zwischenzielen bzw. Zielen der Digitalstrategie in Kaiserslautern zu Ubersenden. Ich
bitte Sie, die folgenden Ausfiihrungen den Mitgliedern des Medienausschusses zu Uber-

mitteln.

Der Stadtrat Kaiserslautern hat am 26. Februar 2018 die Ziele im Leitbild fur die digitale
Transformation beschlossen und die Gultigkeit einstimmig_am 14. April 2019 bestatigt. Im
Mittelpunkt aller Uberlegungen steht dabei immer, dass die Digitalisierung, die alle Le-
bensbereiche umfasst, fiir die Menschen eine Verbesserung der Lebensbedingungen und
eine Erhéhung der Lebensqualitat bewirken. Die Digitalisierung wird dabei nicht als tech-
nisches Ereignis verstanden, sondern als integraler und Wichtiger Bestandteil der Stadt-
entwicklung in Form eines permanenten Transformationsprozesses. Dieser auf die Stadt-

gesellschaft fokussierte Ansatz erfordert die Einbindung aller Akteure der Digitalisierung.
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Dies sind Bevélkerung, Politik, Verwaltung, Wirtschaft und Wissenschaft. Die Bevélkerung
wird dabei durch geeignete Beteiliguhgs- und Bildungsangebote eingebunden. Der Pro-
zess erhélt durch die vom Stadtrat beschlossene Roadmap sowie durch den Aufbau der
Umsetzungsstruktur in Form der stadteigenen "KL.digital GmbH" sowie durch die Griin-
dung eines fachlichen Beirats eine stark umsetzungsorientierte Komponente. Zudem sind
alle Referate der Stadt dhrch die Benennung von Digitalisierungsbeauftragten direkt in den
Prozess eingebunden. Die konkrete Projektumsetzung profitiert von der Férderung des
Landes sowie von der Prioritatensetzung des Stadtrats - auch in fina'nzieller Hinsicht. In-

haltlich mussen alle Umsetzungsprojekte an den Indikatoren "Mehrwert fiir Kaiserslautern

‘und seine Birger" sowie "sparsamer und verantwortlicher Umgang mit Daten" gemessen

und regelmaRig evaluiert werden. Der Mehrwert der Digitalisierung liegt in einer Effizienz-
steigerung, der Beseitigung von Barrieren, der Reduzierung von Umweltlasten sowie in
neuen Geschaftsmodellen durch nachhaltige Lésungen. Aus Sicht des Landes und der
Stadt ist es eine wichtige Aufgabe, die Auswirkungen der Digitalisierung in der gesell-
schaftlichen Breite zu diskutieren. Mit dem Projekt "herzlich digitale Stadt" konnten bisher
neben den Erfolgen bei der Projektumsetzung sowie bei der Unterstiitzung unterschiedli-
cher Wettbewerbsverfahren deutlich herausgearbeitet werden, dass sich die gesellschaft-
lichen Herausforderungen der Digitalisierung nicht allein tebhnisch, sondern nur in Verbin-
dung mit den sozialen Aspekten l6sen lassen. Die demokratische Teilhabe der Bevélke-
rung soll dabei erweitert und, wo dies méglich und sinnvoll ist, mit Elementen der

,eDemocracy” unter Beachtung des Datenschutzes verbunden werden.

Die Projekte, die im Rahmen der "herzlich digitalen Stadt" umgesetzt werden, sind in der
beigefiigten Anlage 1 aufgefiihrt. Ergéanzend finden Sie als Anlagen das Leitbild ,herzlich
digitale Stadt‘ sowie die Strategie fur das digitale Leben Rheinland-Pfalz (Digitalstrategie

des Landes, 2018). | '
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Dartiber hinaus wird auf die Berichterstattungen der Landesregierung zum Interkommu-
nalen Netzwerk Digitale Stadt im Ausschuss fir Medien, digitale Infrastruktur und Netzpo-

litik vom 15.05.2019 sowie im Innenausschuss vom 22.05.2019 verwiesen.

In Vertretung
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Staatssekretarin

Anlagen |
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Anlage 1- Laufende und geplante Projekte (Stand Juni 2019)

Die strategischen Projekte der ,herzlich digitalen Stadt* werden durch den Steuerkreis de-
finiert und in der Roadmap dokumentiert. In der Roadmap werden zurzeit
(Stand Juni 2019) insgesamt 66 Projekte aufgefiihrt:

Bildung (10 Projekte), Datenplattform (2), Energie & Umwelt (3), Gesellschaft (7), Gesund-

~ heitswesen (6), IT-Infrastruktur (7), Handel (2), Justiz (1), Kultur (2), Sicherheit (4), Verkehr

& Mobilitat (6), Verwaltung (16)

Es wird nach Fertigstellungsgraden unterschieden: abgeschlossen (26), in Umsetzung
(24), in Planung (16).

In Umsetzung befinden sich z. B.:

e Steigerung digitaler Kompetenz Erwachsener

e Digitalisierung in Schulen

o Offene Plattform fir stadtische und Verwaltungsdaten
e Umweltfreundliches Pfaff-Quartier (EnStadt:PFAFF)

e Smart Meter (Stadtwerke Kaiserslautern)

e Mitnahme breiter Bevolkerungssch|chten bei der DlgltaI|S|erung (Dialog Zivilgesell-
schaft)

e rlp ServiceKonto
e Sicherheit durch Beleuchtung (Smart City Lights Plattform)

e Training fir den Einsatz von Multikoptern bei Unfallen und sonstigen Gefahrdungen
(Multikopterschule Feuerwehr) ’

e Letzte Meile im OPNV: Teil-Autonomer Zubringerdienst

e Moderne Verwaltungsbuiros
In Planung befinden sich z. B.:

e Offener Zugang zu Kulturgiitern
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o DokUmentation fdr alle Bildungsbelange von Birgern
e Energie nach Bedarf

.  Effizientere Versorgung bei Unféllen (Time4Life)-

e 5G Modellregion

e Klevere Infrastruktur

e Micro Payments im Handel

e Geo-Daten-basiertes Stadtarchiv

e Intelligente Verkehrslenkung
Abgeschlossene Projekte sind u. a.:

 Selbstbedienungsterminal im Birgercenter (Eingabe von Antragen fur Ausweise
und Reisepéasse inklusive des Erfassens biometrischer Daten und automatisierte
Bildaufnahme)

e Mobile Glasfaserinfrastruktur (temporare Netzwerk-Infrastruktur zur Erhéhung der
Sicherheit auf GroRveranstaltungen, z. B. Transport hochauflésender Videobilder,
geschiitzte WLAN-Netze fur Behérden und Organisationen mit Sicherheitsaufga-
ben)

 SocialWall (Darstellung von Beitragen sozialer Medien auf einer Veranstaltung)

e 'Handyparken (Parktickets per Smartphone-App kaufen, Veranderung der Park-
dauer nachtraglich méglich)

e KLAR - KaisersLautern Analyse Recherche (Daten-Portal fiir Stadtverwaltung und
Rat der Stadt Kaiserslautern) '

Die vollstandige Roadmap findet sich unter der folgenden Adresse: https://www.kaisers-
Iautern.de/_buerger_rathaus_poIitik/stadtprojekte_und_initiativen/herzlich_digital/in- |
dex.html.dé; Weitergehende Informationen zu den Projekten der herzlich digitalen Stadt
Kaiserslautern sind selbstverstandlich auch éffentlich zuganglich: https://www.herzlich-di-
gital.de/ueber-uns/projekte/. '




